
荒野行动携手360开黑吃鸡

◆ 广告主：网易游戏

◆ 执行时间：2017.12.01-2018.05.22

◆ 所属行业：互联网

◆ 参选类别：技术类



背景&目标

概述：

网易推出的重磅《荒野行动》官方PC版，作为手机和笔记本随时都能玩的吃鸡网游，希望通

过360如何在 “百鸡”争鸣格局中，快速占领玩家心智，抢占市场先机与赢得口碑。

360发现游戏正在进入一个融屏时代，用户在大小屏幕无缝隙切换，不同屏幕满足玩家不同

场景需求，一景多屏已成为用户普遍状态。融屏游戏未来已来，融屏营销势在必行。荒野行

动作为先行者，顺应用户随时随地想玩就玩的需求。360从互联网到硬件，正在构建3 6 0融

屏生态圈，为营销赋能。以智能安全为核心能力 为用户提供智慧家庭生活服务 让融屏进入

PC+移动+IOT。

荒野行动&360首创融屏营销矩阵，通过多端还原用户行为，精细化人群标签，跨场景触达

玩家，引爆“吃鸡”风暴。



背景&目标

合作背景：

网易推出的重磅《荒野行动》官方PC版，作为手机和笔记本随时都能玩的吃鸡网游，希望能在

“百鸡”争鸣格局中，快速占领玩家心智，抢占市场先机与赢得口碑。

市场环境：

2017年3月，韩国射击游戏绝地求生火遍全球，“吃鸡”游戏经过半年预热，9月开始在国内全面

爆发。国内各大厂商看准时机纷纷入局“吃鸡”类游戏，形成“百鸡争鸣”格局。

营销目标：

1、打造品牌最强音，再掀全民畅玩吃鸡风潮

2、多屏数据融合，将商品广告精准推送至用户，促进转化



洞察&策略

策略：

360发现游戏进入一个融屏时代，用户在大小屏幕无缝隙切换，不同屏幕满足玩家不同场景需求，

融屏游戏未来已来，荒野行动作为先行者，顺应用户随时随地想玩就玩的需求。而360从互联网

到硬件，正在构建3 6 0融屏生态圈，以智能安全为核心能力 为用户提供智慧家庭生活服务 让融

屏进入pc+移动+iot。荒野行动&360一拍即合，360 通过行为连大数据融屏洞察+融屏营销精准

捕获吃鸡玩家。
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过程&实施

过程&实施：

1、知行-行为链大数据跨屏打通 多端还原用户行为

• 数据发现，荒野行动用户PC与移动高峰交替出现融合互补

• 用户既在移动端玩游戏，也在PC端搜索相关信息

2、识趣-行为链大数据精细化人群标签体系人群精分

通过大数据精准定位，准确触达高潜用户，使用颗粒维度更细的大数据，通过搜索行为、下载、行为轨迹、用户兴

趣、地理位置等多维度定向用户

• 荒野行动PC和移动男女比例差距小以年轻玩家为主

• PC和移动玩家职业相似，泛白领超50%

• 除了社交与工具，新闻、视频与网购样样不离手

• 兴趣较集中，包括影视视频、在线社区、军事、体育等

3、巧遇：PC+移动营销永不下线,7*24小时随时引爆吃鸡风暴

• 按需设计迎合玩家口味，多场景融屏引爆“吃鸡”风暴
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效果&反馈

• 自上线以来爆发式增长，搜索量激增了600余倍，一共带来41亿曝光，2500万点击


